﻿Cancel          "キャンセル"
ClassName       "ビデオデバイス"
DeviceSelection "デバイス選択"
OK              "OK"

DeinterlacingType.None                  "なし"
DeinterlacingType.Discard               "フィールドの破棄"
DeinterlacingType.Retro                 "レトロ"
DeinterlacingType.Blend                 "Blend"
DeinterlacingType.Blend2x               "Blend2x"
DeinterlacingType.Linear                "Linear"
DeinterlacingType.Linear2x              "Linear2x"
DeinterlacingType.Yadif                 "Yadif"
DeinterlacingType.Yadif2x               "Yadif2x"
DeinterlacingType.Debug                 "デバッグ"
DeviceSelection.TopFieldFirst           "トップフィールドが先"
DeviceSelection.BottomFieldFirst        "ボトムフィールドが先"
DeviceSelection.GPUDeinterlacing        "GPUを使用"

CrossbarSelection.Open                  "クロスバーを開く"

DeviceSelection.AudioDevice             "サウンドデバイス:"
DeviceSelection.Blend                   "ブレンド(1-1000):"
DeviceSelection.ChromaKey               "クロマキー"
DeviceSelection.Color                   "色:"
DeviceSelection.Config                  "設定"
DeviceSelection.Crossbarselect          "デバイスクロスバー選択:"
DeviceSelection.CustomResolution        "特定の解像度:"
DeviceSelection.Device                  "デバイス:"
DeviceSelection.Deinterlacing           "インターレース解除:"
DeviceSelection.ExistsInScene           "このデバイスを使用しているソースが既に存在しています。"
DeviceSelection.ExistsSomewhere         "このデバイスは１つ以上のシーンのソースで既に使用されています。"
DeviceSelection.FlipImage               "垂直方向に反転する"
DeviceSelection.FlipImageHorizontal     "水平方向に反転する"
DeviceSelection.ForceCustomAudio        "カスタムオーディオデバイスを使用"
DeviceSelection.FPS                     "FPS:"
DeviceSelection.Gamma                   "ガンマ補正:"
DeviceSelection.GlobalExists            "このデバイスを使用しているグローバルソースが既に存在しています。"
DeviceSelection.InvalidResolution       "無効な解像度"
DeviceSelection.NoSound                 "サウンドを無効にする"
DeviceSelection.Opacity                 "不透明度"
DeviceSelection.OutputSound             "サウンドを配信のみに出力する"
DeviceSelection.PlayToDesktop           "サウンドをスピーカーへ出力する"
DeviceSelection.PointFiltering          "ポイントフィルタリングを使用"
DeviceSelection.PreferredType           "出力フォーマットを使用させる"
DeviceSelection.Refresh                 "再読み込みする"
DeviceSelection.Resolution              "解像度"
DeviceSelection.Select                  "選択"
DeviceSelection.Similarity              "類似性(1-1000):"
DeviceSelection.Sound                   "サウンド"
DeviceSelection.SoundOffset             "サウンドの時間を調整(ミリ秒)："
DeviceSelection.SpillReduction          "スピル除去(1-1000):"
DeviceSelection.UnsupportedResolution   "このデバイスはその解像度がサポートされていません。"
DeviceSelection.UseBuffering            "バッファを使用 (ミリ秒):"
DeviceSelection.UseChromaKey            "クロマキーを使用"
DeviceSelection.UseDeviceAudio          "(デバイスサウンドを使用)"
DeviceSelection.Video                   "ビデオ"

Plugin.Description  "このプラグインは、DirectShow のビデオデバイス（Webカメラ、キャプチャカードなど）をソースとしてシーンに追加することができます"
Plugin.Name         "DirectShow プラグイン"
